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#DindragdeStiintescu

#Testimoniale

Orice proiect de grup reprezinta o cale de a permite inainte de toate
dezvoltarea de abilitdti de comunicare, de relationare intre tineri. In
contextulactualalexploziei tehnologice, cnd avatarulia locul persoanei,
Stiintescunepermitesdaducemimpreundgrupuricaresdsedescopere,
sd realizeze cad ar putea incepe si continua proiecte comune.

(dr. ing. Catalin J. lov - coordonator echipa voluntari,
proiect ATELIER DE LUCRU ,STIINTA S| TEHNOLOGIE*)

LectiileseinvatdincercGndsddescoperinoisolutiila probleme sau situatii,
sa gdsesti oameni care te pot ajuta si sG-i implici in povestea ta. Lectiile
se tnvatd facand, gresind, refdcénd apoi mai bine, construind prototipuri
si perfectiondndu-le... Cel mai bine se invata lectiile impreuna...

(Adia Romanescu, eleva - proiect
Atelierul de robotica CyLIIS)

Stiintescu m-a fdcut sd imi placd mai mult chimia, fizica si biologia,

sa o indrdgesc mai mult pe doamna profesoara si sé am incredere in
propriile mele capacitdti. Scoala noasta este mai vie de cand a inceput
Stiintescu.

(Alexandra Isachi, eleva - proiect STEM Bridge)



Proiectulvalorificd sicompleteazd educatia clasicd, teoreticd, cu o componenta
practicd, aplicata, extrem de importantd in dezvoltarea profesionala si
personald, atat a tinerilor care vizeaza o cariera in cadrul industriei 4.0, cat
si a profesorilor care trebuie sd-i indrume. Creativitatea tehnica si artistica,
cunostintele de inginerie, de programare, de proiectare dobédndite prin
invatare colaborativa, intr-un cadru informal, dar in interiorul scolii,
integreaza elevii si scoala intr-o comunitate de tineri capabili sa inoveze si
sd genereze progres.

(Mirela Tibu - coordonator proiect, Liceul Teoretic de Informatica
,arigore Moisil", lasi)




l. Stiintescu - cum functioneaza programul

La nivel national, Stiintescu este un program dezvoltat de catre Federatia Fundatiile
Comunitare din Romania cu sprijinul Romanian-American Foundation.

Obiectivele strategice ale pro-
gramului sunt:

- sa ofere profesorilor, sco-
lilor, ONG-urilor, grupurilor de
initiativa resurse pentru a crea
proiecte care sa faca stiintele
mai atractive si interesante
pentru elevi;

+ sa Tncurajeze filantropia in-
dividuala si sa aduca la un loc,
n jurul unui subiect important
precum educatia, o comunitate
locala de suporteri si oameni
de actiune.

La sfarsitul anului 2014 a fost

3 derulat cu sprijinul Romanian-
American Foundation un proiect pilot
. in patru orase (Bucuresti, Cluj, lasi si

f Sibiu), pentru a testa ipoteza ca Fundatiile

Comunitare pot fi ,intermediarul” potrivit

pentru a dezvolta un program local de granturi
destinate proiectelor mici de educatie STEM.

Din ianuarie 2016, programul s-a extins la nivel
national, fiind deschis pentru toate Fundatiile Comunitare.



Fiecare Fond Stiintescu este realizat de catre Fundatia Comunitara Tmpreuna
si in acord cu parteneri locali, iar granturile sunt acordate educatorilor, organizatiilor
neguvernamentale, grupurilor de initiativa, persoanelor fizice, studentilor
pentru initiative locale inovatoare destinate educatiei in domeniul stiintelor.

Sunt finantate in primul rédnd proiecte care vizeaza cresterea interesului elevilor
pentru stiintele exacte si care au ca tema centrala implicarea activa a elevilor.

Fundatiile = comunitare mobilizeaza resurse financiare locale de la
donatori individuali sau companii, iar grantul acordat de
Romanian-American Foundation dubleaza sumele atrase din comunitate.

in fiecare oras, Stiintescu asteapta proiecte creative si inovative care s& faca pasiunea
»contagioasa” pentru educatia STEAM ($tiin;e, tehnologie, inginerie, arta si
matematica).

Stiintescu este sustinut de Romanian-American Foundation si in alte orase din tara:
Bucuresti, Sibiu, Cluj-Napoca, Targu Mures, Bacau, Galati, Prahova, Odorheiul

Secuiesc, Brasov, Tara Fagarasului, Timisoara, Dambovita prin competitii similare de
proiecte.




La lasi, Stiintescu a pornitin calatoria de inovare in anul 2015 fiind un program de
finantare pentru proiecte educationale care incurajeaza pasiunea pentru stiintele
exacte a elevilor din clasele VI - XII.

Stiintescu a adus impreuna specialisti si pasionati de STEM, companii de
profil, elevi, studenti, masteranzi, doctoranzi, cadre didactice din mediul
pre-universitar si universitar (profesori, directori de scoli, asistenti, lectori,
conferentiari universitari), inspectori si consilieri scolari, inventatori, manageri
si restauratori de muzee, bibliotecari, reprezentanti ai ONG-urilor locale, grupuri
de initiativa si alte persoane fara tangenta cu mediul scolar, dar pasionati de
stiinte, care isi doresc sa subscrie la cresterea generatiei urmatoare de inovatori.

E o investitie care se intoarce catre ieseni: prin intermediul sprijinului acordat
facilitam finantarea unor proiecte educationale din comunitate. Pentru ca

deja sunt peste 2.500 de beneficiari directi din mediul scolar iesean, anual.



Il. Succesul Stiintescu: repere, rezultate,
curiozitati

Datorita lui Stiintescu, Tn anul 2016 s-a infiintat primul astroclub din mediul rural din
lasi, la Biblioteca din Cotnari: Astroclubul PEGAS. Tot acolo s-a intamplat si prima co-
laborare interjudeteana, intre o biblioteca (Biblioteca din Cotnari) si un observator as-
tronomic (Observatorul Astronomic din Barlad).

fn anul 2019, ca un arc peste timp, Biblioteca din Cotnari devine partener intr-un proiect
co-finantat de Administratia Fondului Cultural National (AFCN) de infiintare a 5 astrocl

*Tn cei patru ani de existent3, Stiintescu a adus stiintele la muzeu.

La editia pilot, a finantat ateliere de meteorologie, apoi a sustinut ateliere practice de
microbiologie, la care elevii au realizat experimente folosindu-se de cunostintele teo-
retice din domeniile fizicii, chimiei si opticii.



* Tn primii doi ani de existent3, Stiintescu a finantat doua cluburi de robotica in mediul
rural, la Valea Lupului si Voinesti. Apoi a continuat cu sustinerea atelierelor de robotica
de la Barnova, Pascani, Targu Frumos.

*Sapte elevi de clasa a IX-a de la Liceul Tehnologic ,Mihai Busuioc” din Pascani, care s-au
implicat in proiectul MiBus Sensors, s-au numarat printre finalistii competitiei ,Astro
Pi", organizata de Agentia Spatiala Europeana - cea de-a treia agentie spatiala din lume,
dupa NASA si cea din Rusia.

* JGala Drag de Stiintescu” din anul 2017, eveniment organizat de cele 13 echipe de
proiecte a adus peste 200 de participanti. Evenimentul a fost de amploare, cu expozitii
ale tuturor proiectelor si cu momente de chimie si robotica prezentate pe scena Casei de
Cultura a Studentilor din lasi.

*Tn anul 2019, am organizat cu cele 17 echipe de proiecte evenimentul de final de editie
sub forma unui targ de stiinte pentru publicul larg, pe Esplanada Palas Mall, cu sprijinul

United Business Center.
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* La editia pilot a lui Stiintescu, l-am cunoscut pe Dan Petrea, programator, absolvent de
Automatizari si Calculatoare, fiul doamnei Petronela Petrea (coord. ROBOTICON) care si-a
descoperit veleitatile de profesor si a fost responsabil de motivarea si initierea elevilor in
constructia si programarea robotilor autonomi. La cursurile clubului ROBOTICON

a participat si un elev in situatie de corigenta la fizica, dar care s-a descurcat foarte bine
la activitatile de initiere in robotica.

* Stiintescu, in anul 2016, a fost laureat al Premiilor Industriei Regionale IT&Outsourcing
PIN, la categoria ,,ONG-ul cu cea mai buna colaborare cu industria”.

* Stiintescu a primit premiul Il la sectiunea ,Educatie, Invatamant, Cercetare”, la Gala
Societatii Civile, pentru trasaturile inovatoare si noul mod de a starni pasiuni in lumea
STEM.



lll. Povestile lui Stiintescu

Doi tineri antreprenori: Angi si Costi. Doi elevi: Rares si Florin. Patru ani devotati pasiunii pentru
STEM si completarii metodelor de invatare non-formala si un singur tel: Tncurajarea elevilor sa
prinda drag de stiinte si de lucrulin echipa prin explorarea unor metode interactive de invatare cu
ajutorul seturilor de constructie LEGO.

TECHNOERICE 1% i Hegm’éa

Angi si Costi, fondatori ai Creatoria lasi, au initiat un proiect in anul 2015 cu sprijinul lui Stiintescu
prin care si-au propus ca elevi si tineri din medii diferite din judetul lasi sa aiba ocazia de a explora
domeniile STEM printr-o metoda noua in Romania: joaca cu seturi de constructie LEGO Education.
Asa a luat nastere TechnoBrick, un proiect prin ale carui ateliere, elevii nu construiesc numai
mecanisme, ci invata stiintele intr-un mod practic. Elevii programeaza, testeaza si asambleaza
mecanisme simple sau motorizate si roboti.

Dar cine sunt Rares si Florin? Doi prieteni legati de pasiunea pentru stiintele exacte; uniti de
interesele comune, dar diferiti prin caracter si hobby-uri. Rares reprezinta tipologia omului
rational, calculat, pasionat din copilarie de tehnologie si STEM, iar Florin este un om al cifrelor, dar
totodata al cuvintelor, aflat mereu la granita dintre stiinta si beletristica, informatica si actorie,
amandoi motivati de curiozitatea specifica varstei. Si, contrar vorbelor din folclor, cur|02|tatea nu
i-a omorat, ci i-a motivat sa participe la proiectul pllot lansat de Angi si Costi. Ce a urmat? Tnca trei
editii de Tehnobrick organizate de acesti doi tineri, sub indrumarea |n|’g|ator|lor care au realizat ca,
mai important decat sa primesti informatii, este sa le dai mai departe, in acelasi mod interesant,
interactiv si total diferit de procesul de invatare din scolile de stat din Romania.

Ce i-a motivat pe acesti doi tineri sa sparga barierele monotoniei predarii traditionale, ale teoriei
predatein scoli sisaincerce marea cu degetul? La acea varsta limitele nu exista decat in imaginatie,
iar cu sprijinul lui Angi si al lui Costi, cei doi tineri au crezut ca se poate. Dar, aparentele pot insela.
Chiar daca au aflat ca vorbitulin public nu e un lucru usor, Rares si Florin nu au fost niciodata mai
determinati sa continue acest proiect. Mai presus decat sa primesti, este sa dai mai departe, iar
bucuria tuturor elevilor participanti la ateliere si toate informatiile, nu doar primite, ci si intelese
i-au determinat pe cei doi sa continue.
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Daca cea de-a ll-a editie a reprezentat o provocare pentru tinerii organizatori, la editia cu numarul
IV au devenit ei insisi Angi si Costi pentru doi dintre participanti. Se pare ca, pe langa metodele
nonformale de invatare, TechnoBrick are si alte super-puteri, astfel, Stefan si Alex au cladit, in mediul
online un site dedicat atelierelor.

Sitotusi, ce este atat de interesant la acest TechnoBrick? Apareqt, reprezinta o metoda alternativa de
invatare pentru domenii precum robotica si ingineria. Aparent. In mod concret sunt asamblati roboti
din piese LEGO, care, prin intermediul logisticii puse la dispozitie de Creatoria, pot fi programati sa
execute diverse sarcini. Partea si mai interesanta? Daca ai peste 7 ani si nicio inclinatie spre stiintele
exacte tot vei intelege acest proces. Tot mecanismul de Tnvatare este unul aplicat, cu exemple
concrete, bazat pe practica si pe o echipa care iti poate oferi cele mai simple raspunsuri la cele mai
intortocheate intrebari.

Ce surpriza ne va pregati TechnoBrick pentru editia a V-a?

Echipa TechnoBrick a pregatit o editie de vara - Caravana TechnoBrick, prin care isi propune sa
ajunga cu activitatile lor si la elevi din patru-cinci scoli din mediul rural al judetului lasi, din zone
unde oportunitatile de invatare prin metode non-formale si interactive ajung mai greu sau chiar
deloc. Aceasta editie are sustinerea Cercului de Donatori lasi.

TechnoBrick este singurul proiect laureat al concursului de finantare desfdsurat in cadrul tuturor
celor patru editii ale lui Stiintescu. Fondurile primite au acoperit necesarul de materiale pentru
activitati (seturi Lego Education, consumabile etc.). Echipa TechnoBrick s-a bucurat nu doar de
resursele financiare ale lui Stiintescu, ci si de colaborarea si implicarea proactiva a mentorilor de la
Maxcode, Partener Gold al Fondului Stiintescu in sesiunea 2017-2018 si de la Amazon, Partener Gold
al Fondului Stiintescu in sesiunea 2018-2019.

*Articol scris de Andreea Popescu in cadrul internship-ului desfdsurat de Fundatia Comunitara
lasi, in perioada martie - iunie 2019.
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MadgeariStii si STEM Bridge

Doi ani, un profesor dedicat: prof. dr. Daniela Dumitras si un grup de elevi dornici sa inteleaga sti-
intele dincolo de misterul ce le Tnvaluie, au dat nastere proiectului STEM Bridge. Anul acesta, pent-
ru o perioada de aproximativ 5 luni (ianuarie - iunie), Liceul Tehnologic Economic ,Virgil
Madgearu” s-a bucurat, din nou, de finantarea unui nou proiect. Acest lucru a fost posibil datorita
Fondului Stiintescu, care, dupa cum stim, doreste sa-i ajute pe copii sa descopere, prin experi-
mente, activitati practice si jocuri, partea atractiva si interesanta a stiintelor.

Intr-o zi ploioasa de inceput de mai, am mers in vizita la Liceul ,Virgil Madgearu” un liceu care
beneficia pentru al doilea an consecutiv de programul Stiintescu. Acolo urma sa o intalnesc pe
doamna profesor Daniela Dumitras. Intalnirea era programata la ora 11:00, dar pentru ca am ajuns
mai devreme, am avut timp sa rememorez, pentru cateva minute, clipele petrecute in cei patru ani
de liceu. Am schitat un zambet scurt in memoria acelor vremuri si mi-am indreptat privirea catre
intrarea principala.

n fata usii, maintdmpina doamna profesoara. Am urcat impreuna panain laboratorul cu ,surprize”,
locul unde urma sa se desfasoare si interviul nostru. Odata ajunsa in laborator, primul lucru care
mi-a atras atentia a fost tabla plina cu formule de chimie, ceea ce m-a facut sa cred ca aici lucrurile
sunt luate foarte in serios atat de doamna profesor, cat si de elevi. Urmatorul aspect asupra caruia
privirea s-a oprit a fost flipchart-ul, unde, din spusele doamnei, pe el se aflau scrise ideile elevilor,
care, ulterior au dus la conturarea proiectului STEM Bridge. Emotiile pe care le aveam au disparut
in clipa Tn care am vazut ca in fata mea am un om pasionat de stiinte, un om care se dedica in to-
talitate elevilor sai, un om care face greul sa devina usor. Asa am cunoscut-o pe doamna profesor
Daniela Dumitras.

Si totusi... de unde a pornit ideea proiectului STEM Bridge? Cu experienta deja in descoperirea
tainelor lui Stiintescu, elevii de la ,Madgearu” si-au dorit sa continue si anul acesta activitatile.
Entuziasmati de proiectul de anul trecut, de abilitatile pe care le-au acumulat, dar si de noile
pasiuni descoperite, elevii sustinuti de doamna profesor si-au adunat toate fortele pentru ca
proiectul lor sa iasa din nou castigator. Vestea ca proiectul a fost acceptat si ca urmeaza sa fie
finantat a creat, printre elevi, un val de bucurie.

Prin aplicarea acestui proiect au fost urmarite o serie de obiective, diferite de ceea ce prevede o
ora obisnuita la clasa. Astfel, principalul obiectiv vizat a fost umanizarea stiintelor. S-a dorit ca
prin intermediul experimentelor si activitatilor practice, stiintele sa devina mult mai atragatoare
in ochii elevilor, sa nu mai creeze acea stare de groaza cand aud de matematica, fizica sau chimie.
De asemenea, un alt obiectiv urmarit a fost acela de a-i face pe elevi sa devina constienti ca sunt
capabili de anumite abilitati de care nu erau constienti.

Tn ceea ce priveste selectarea elevilor care sa faca parte din proiect nu au existat restrictii. Au fost
acceptati elevi indiferent rezultatele scolare, de notele obtinute la anumite materii, contand doar
dorinta de a se implica in activitatile proiectului. Fiecare elev care si-a manifestat dorinta de a face
parte din echipa, a fost primit cu bratele deschise. Dintre cei peste 400 de elevi cu care doamna
profesor lucreaza la clasa, aproximativ 150 au ales sa se implice activ in proiect. Pentru ca labo-
ratorul nu este unul foarte spatios, dar si pentru ca doamna profesor isi doreste ca fiecare elev sa
interactioneze cu stiintele eficient, aceasta a ales sa-i imparta in grupe de cate 20 de

elevi. Munca este imensa, pentru ca trebuie sa repete aceleasi experlmente cu fiecare grupa in
parte. Insa doamna profesor este atat de pasionata side dornica s3 le mpartaseasca elevilor sai
din tainele stiintelor, incat nimic nu i se pare prea mult sau prea obositor.
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Un avantaj al implementarii acestui proiect la Liceul Tehnologic Economic ,Virgil Madgearu" este faptul
ca elevii descopera ca sunt capabili sa inteleaga stiintele, iar groaza care ii cuprindea odinioara, cand
stiau ca urmeaza ora de matematica sau chimie a disparut. Un alt avantaj mentionat de doamna profe-
sor ar fi acela ca prin intermediul acestui proiect, curiozitatile si dorintele elevilor in materie de stiinte
sunt satisfacute. De asemenea, acest proiect ii ajuta pe elevi sa-si dezvolte abilitati de comunicare in
echipa, sa-si sustina cu argumente punctul de vedere, pentru ca, de multe ori opiniile contradictorii
reprezinta un semn al evolutiei, iar opinia cea mai bine argumentata va castiga, si de ce nu, ii va deter-
mina sa devina mai responsabili si mai asumati de faptele lor.

Atelierele s-au realizat in afara programului scolar, insa, experimentele reusite de la chimie, fizica sau
biologie au fost prezentate la clasa de catre elevi. Astfel, la inceputul fiecarei ore de chimie, sunt dedi-
cate aproximativ 5-10 minute pentru a prezenta cate un experiment descoperit Tn urma atelierelor din
cadrul proiectului STEM Bridge, si astfel, orele devin mai atractive.

Fiecare elev care si-a manifestat dorinta de a face parte din echipa, a fost primit cu bratele deschise.
Dintre cei peste 400 de elevi cu care doamna profesor lucreaza la clasa, aproximativ 150 au ales sa
se implice activ in proiect. Pentru ca laboratorul nu este unul foarte spatios, dar si pentru ca doamna
profesor isi doreste ca fiecare elev sa interactioneze cu stiintele eficient, aceasta a ales sa-i imparta in
grupe de 20 de elevi. Munca este imensa, pentru ca trebuie sa repete aceleasi experimente cu fiecare
grupa in parte. Insa doamna profesor este atat de pasionata si de dornica sa le impartaseasca elevilor
sai din tainele stiintelor, Tncat nimic nu i se pare prea mult sau prea obositor.

Totodata, metoda de transmitere a informatilor este una diferita de ceea ce se intampla, de regula, la
clasa. Daca in timpul orelor profesorul este cel care le furnizeaza informatii elevilor, acum, in cadrul
proiectului STEM Bridge, profesorul ocupa rolul de facilitator alinvatarii elevilor. Mai exact, informatiile
nu mai sunt transmise prin metoda clasica, profesorul preda, iar elevul se afla in centrul atentiei. El este
cel care descopera lucruri, si pe care le impartaseste cu ceilalti colegi. Adica fiecare Tnvata de la fiecare.
lar mandria de a participa la diverse evenimente, concursuri si festivaluri ale stiintelor ii motiveaza si i
face pe participantii la acest proiect mai increzatori in fortele proprii, sperand la un viitor mai bun.

Liceul Tehnologic Economic “Virgil Madgearu” lasi este laureat al concursului de finantare desfdsurat
in cadrul celei a doud editii de program, sesiunile 2017-2018 si 2018-2019. Fondurile primite au acoperit
necesarul de materiale pentru activitatile interactive din laboratorul de stiinte.

* Articol scris de Loredana Matei in cadrul internship-ului desfdsurat de Fundatia Comunitard lasi, in
perioada martie - iunie 2019.
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Experiente mai mult decat experimente.
Arta si stiinta la Experimentis

Intr-un sistem educational caracterizat de rigiditate si surplus de

informatii exclusiv teoretice, un grup de initiativa a pus cap la capig
proiect pilot numit Experimentis. Ce este Experimentis si despre cine?'-_
Experimentis s-a ndscut dintr-a dorintd empatica si o pasiune profundﬁ"
pentru cunoastere si educatie a Laurei Frentescu, dorinté de a oferi sanse
egale tuturor elevilor de a explora intr-un mediu interactiv Si f !
dinamic misterele nemdrginite ale stiintei, dezvoltandu-se totodatd si
personal.







Laura Frentescu este initiatoarea acestui proiect pilot alaturi de o echipa de prieteni, care intre orele
08:00-17:00 lucreaza in domenii tehnice, dar timpul liber si-l dedica acestei initiative civice care ofera
comunitatii sansa experientelor educationale STEAM intr-un cadru non formal.

Fiind intimidata de matematica, fizica si chimie, am crescut indepartandu-ma de aceste stiinte, crednd
totodata un stereotip despre cei interesati de aceste subiecte, care-mi starneau emotii in gimnaziu.
Astfel, ma indreptam ingandurata catre Hackerspace, locul unde toate experimentele si experientele
unice i aduc pe elevi impreunad, pentru a o cunoaste pe Laura. De un optimism debordant, Laura m-a
primit cu multa caldura si cu bratele deschise atat sa explorez spatiul de lucru, cat si sa cunosc echi-
pa muncitoare din spatele Experimentis. Ea a fost dornica sa impartaseasca cu mine toate secretele
proiectului si motivul pentru care acesta a luat nastere.

Laura a fost mereu pasionata de stiinte, o pasiune mostenita de la tatal ei, inginer de profesie, si dez-
voltata in stil propriu si asumat. De mica mesteream in atelierul tatalui meu casute si vestiare pentru
papusi, stiinta a fost o pasiune mostenita. Mai tarziu, au aparut si performantele in domeniul mate-
maticii. O buna vreme am lucrat in IT, unde am avut ocazia sa cunosc diverse imprejurari, orase si
situatii. Mi-a placut sa descopar muzee, in sensul celor stiintifice-educative. Astfel, a pornit ideea de
a oferi si iesenilor sansa sa-si depaseasca fobia de stiinte si sa-i ajut pe cei interesati sa se apropie
de stiinte - imi povesteste Laura cu o sclipire in ochi si cu o urma de nostalgie. Initiativa Laurei a fost
sustinuta de catre colegii ei de la Hackerspace si, de asemenea, de comunitatea ieseana. Discutand
in amanunt despre acest aspect, initiatoarea a dezvaluit ca exista sustinere: Am avut sansa sa mer-
gem la Delphi cu acesti copii, mentorii de acolo au fost foarte receptivi la initiativa noastra. Copiii au
fost invitati sa vada cum se lucreaza intr-o fabrica. De asemenea, Facultatea de Stiinte si Ingineria
Materialelor ne-au oferit oportunitatea de a face demonstratii cu materiale care-si schimba forma si
memoria formei. Membrii echipei Experimentis sunt implicati constant in aceasta initiativa si gandesc
cele mai bune principii de demonstrat si coordoneaza experimentele intr-un mod interactiv si creativ.

Ne pregatim de experimente inainte, unele materiale necesare le avem, altele, fie le cumparam, fie
le cream n regie proprie. Utilizam imprimante 3D sau laserul, testam experimentele pentru a oferi o
experienta completa si sigura.

Laura mi-a povestit cu bucurie si cu multa recunostinta despre activitatea realizata intr-un sat din
judetul lasi, numit Crucea. Satul este format preponderent de o comunitate rroma, cu posibilitati de
educatie reduse. Echipa Experimentis si-a asumat aceasta provocare si au pornit la drum spre Crucea.
Au rearanjat mobilierul din clasa, au adus materiale colorate si exponate ochioase, materiale baituite
si puzzle-uri matematice cu ajutorul carora au demonstrat diverse principii fizice.

Lauraisi reaminteste cu o fericire vizibila pe chip cum: am realizat podul lui Da Vinciimpreuna cu elevii.
Este vorba despre constructia unui pod autosustinut, fara niciun cui sau sfoara de prindere. Au desco-
perit si realizat in echipa acest pod, fiind foarte creativi. Le-am povestit despre Da Vinci prin interme-
diul unor carti ilustrate si bineinteles am adus la Crucea, ciocanul lui Da Vinci realizat de baietii de la
Hackerspace.

Ascultand-o pe Laura cu multa atentie vorbind despre aceste activitati, deveneam curioasa de aceste
exponate si materiale cu care se realizeaza aceste experimente inovatoare, iar ea, ca o gazda buna,
mi-a prezentat atelierul Hackerspace si toate aceste materiale gandite si muncite de acesti oameni.
Laura, vorbea cu multa admiratie si mandrie de aceasta echipa care pune cap la cap aceste experiente
pentru elevi, fiecare persoana avand un rol esential in acest proces.

Experimentis si Hackerspace sunt o familie, una care se sustine reciproc si sunt mandri de membrii lor.
Intr-adevar, au si motive: pasiunea, dorinta de a impartasi din cunostintele lor si de a-si lasa amprenta
asupra societatii intr-un mod benefic sunt aspecte careii caracterizeaza.

Toate aceste fapte m-au impresionat atat pe mine, cat si pe elevii ce se bucura de acest proiect, acestia
venind din sapte institutii de invatamant din lasi. Pe parcursul sesiunilor noastre, copiii au invatat sa
relationeze mai bine unii cu ceilalti, au devenit mult mai siguri in lucrul cu uneltele. Se documenteaza
si vin cu explicatii pertinente, deseori vin cu initiative, scheme si primesc feedback pentru acestea.
Atractiile principale sunt reprezentate de imprimantele 3D si laserul din cadrul Hackerspace, de care
acesti copii sunt pasionati.
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Mintile curioase ale acestor elevi nu au intarziat sa-i surprinda pe Laura sau colegii sai, vizibil im-
presionata de copiii pe care a avut ocazia sa-i cunoasca, aceasta isi aminteste cu drag:

Unii copii sunt de-a dreptul sclipitori, iti e drag de ei, unii sunt timizi, pe cand altii mai creativi.

Dar mereu sunt muncitori si curiosi, la un moment in timpul vizitei de la Delphi, cativa copii stiau
mai bine ce este de fdcut decat personalul nespecializat pe inginerie. Evident, aceasta initiativa
completeaza educatia primita in cadrul formal de la institutiile de Tnvatamant si stimuleaza gandi-
rea libera a elevilor.

Proiectul trebuie sa continue, iar Laura impreuna cu echipa au planuri mari dupa Experimentis,
printre ele se numara fondarea primului Centru al Stiintelor si Experimentelor din lasi. Astfel de
centre exista in Bucuresti, Brasov si Cluj. In lasi nu avem un astfel de centru, exista proiecte care
se invart in jurul acestui concept, centrul de la Bucuresti este inspirat de Centrul Technorama din
Elvetia. Beneficiul unui astfel de centru in orasul nostru este ca ofera sansa tuturor sa exploreze
stiinta si tehnologie, indiferent de varsta. Provocarea este datd de efortul financiar crescut necesar
acestui proiect - imi spune Laura intr-un mod ambitios.

La intrarea de la Hackerspace exista un borcanas pentru donatii, acesti banuti sunt folositi pentru
a asigura materialele costisitoare si dezvoltarea continua a experimentelor, asa ca va invit cu mic,
cu mare sa contribuim si sa sustinem aceste initiative.

Experimentis a participat la concursul de proiecte desfdsurat de Stiintescu, in sesiunea 2018-2019
sia primit o finantare in valoare de 12.000 lei. Suma a acoperit necesarul de materiale pentru activ-
itati (placaj, lemn, plexiglas, componente electrice, motorase, lipici, smirghel, vopseluri non-toxice,
lacuri, pensule, magneti, inox, lentile surse de lumind, panouri solare, consumabile etc.). Echipa
Experimentis s-a bucurat nu doar de resursele financiare ale lui Stiintescu, ci si de colaborarea si
implicarea proactiva a mentorilor de la Delphi Technologies, Partener Gold al Fondului Stiintescu.

* Articol scris de Andreea Alexandra Adochiei in cadrul internship-ului desfdsurat de Fundatia
Comunitardi lasi, in perioada martie - iunie 2019.
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Editia 2015-2016:

/i_._f A

10 proiecte finantate

Total finantare granturi:
85.732,2 lei

Editia 2016-2017:

13 proiecte finantate

Total finantare granturi:
113.788 lei




Editia 2017-2018:  \GEEATE Editia 2018-2019

15 proiecte finantate 1 ' 17 proiecte finantate

Total finantare granturi: s ! Total finantare granturi:
119.475 lei A 120.000 lei




ilot - 2015-2016 - 10 proiecte finantate

| Grupul de initiativa al Complexului Muzeal National ,Moldo-
Atellere experlmentale de meteorologle si de confectionare de instrumente specifice
metre, barometre si giruete), la Muzeul Poni-Cernitescu. Finantare: 8.567,5 lei.

/Bea | Organizatie gazda: Asociatia pentru Promovarea Economiei Cunoasterii
I dsproi‘nare a microcontrolelor: Arduino Uno, Robot Polul Pi3. Finantare:
10.000 lei.

| Scoala Gimnaziala ,loanid Romanescu” din Voinesti - Cursuri practice de robot-
ica, de experimentare prin folosirea unor instrumente si proceduri informatice moderne.
Finantare: 10.584 lei.

| Asociatia Studentilor Chimisti leseni (ASCIS) - Experimente de-
monstrative. Spectacol stiintific de experimente de chimie, fizica si biologie. Finantare:
11.519,64 lei.

| Asociatia Outventure - Ateliere practice de dezvoltarea a creativitatii,
gandirii critice, a abilitatilor de comunicare si colaborare, cu ajutorul pieselor Lego Educa-
tion. Finantare: 10.140 lei.

| Scoala Gimnaziala Valea Lupului - Club de robotica. Elevii au lucrat in
echipe si au construit roboti autonomi functionali si doua cosuri de gunoi interactive. Fi-
nantare: 5.804 lei.

| Organizatie gazda: Inspectoratul Scolar Ju-
detean lasi - Work-shop-uri, laboratoare si activitati practice pe STEM sustinute in liceele

iesene de catre public speakeri formati din randul elevilor. Finantare: 3.396,42 lei.

. | Societatea Profesorilor de Stiinte lasi - Experimente demonstra-
tive pe intelesul elevilor. Finantare: 1.955,57 lei.

|Organizatie gazda: Asociatia Culturala | speak English - Quiz-uri inter-
active pe subiecte STEM. Finantare: 8.302,56 Lei.

. | Ateliere practice de dezvoltare a competentelor in sistemele ro-
botizate si tehnologii de imprimare 3D pentru tinerii din clasele IX - Xl. Finantare: 11.895,7
lei.

Total finantare granturi: 85.732,2 lei
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Editia 2016-2017: 13 proiecte finantate

| Scoala Gimnaziala Valea Lupului, lasi - Proiect interdisciplinar de
constructii carturi realizat de elevi, profesori si parinti. Finantare: 2.320 lei.

. | Asociatia Outventure - Proiect de constructie roboti din piese Lego Educa-
tion. Finantare: 11.010 lei.

. | Grupul de initiativa ,Micro Gear” (organizatie gazda: Asociatia Hacker-
space lasi) - Proiect care promoveaza creativitatea prin sesiuni practice de lucru cu micro-
controlere. Finantare: 10.804,87 Lei.

. | Asociatia Studentilor Chimisti-leseni (ASCIS) - Proiectul sesiunilor experi-
mentale in domeniul chimiei al Asociatiei Studentilor Chimisti leseni. Finantare: 12.000 Lei.

| Grupul de initiativa format din Biblioteca Publica Cotnari, Asociatia “Impreuna
schimbam Hodora-CLD" din Cotnari si Observatorul Astronomic din cadrul Muzeului “Vasile
Parvan" Barlad - Proiect prin care se infiinteaza primul club de astronomie din mediul rural
din lasi. Finantare: 10.868,42 lei.

. | Grupul de initiativa al Liceului Tehnologic ,Mihai Busuioc” Pascani (orga-
nizatie gazda: Asociatia ,RESPECT SCOALA") - Proiectul care promoveaza stiinta in scoald, la
Liceul Tehnologic ,Mihai Busuioc” din Pascani. Finantare: 5.000 lei.

| Liga Studentilor Electronisti din lasi - Prin acest proiect se infiinteaza un club
de electronica pentru elevi la TUIASI. Finantare: 11.000 Lei.

. | Asociatia Parintilor Energoparent - Proiect care a implicat aprox. 200 de
elevi in workshop-uri de proiectare si imprimare 3D. Finantare: 11.026,61 lei.

. | Universitatea Tehnica ,Gheorghe Asachi” din lasi, Facultatea de Stiinta
si Ingineria Materialelor, Departamentul de $tiinta Materialelor - Proiectul doctoranzilor de
la Facultatea de Stiinta si Ingineria Materialelor care a apropiat elevii de studiul ingineriei
materialelor. Finantare: 10.622,42 lei.

. | Grupul de initiativa format din Liceul Tehnologic Economic de
Turism lasi, Liceul Teoretic Miron Costin lasi, Scoala Gimnaziala Titu Maiorescu lasi - Proiect
care a promovat stiinta in scoala prin ateliere de lucru care aduc in prim plan principiile de
captare si utilizare practica a energiei solare. Finantare: 4.397 lei.

| Scoala Gimnaziala ,loanid Romanescu”, Voinesti - Proiectul echipei de la
Scoala Gimnaziala ,loanid Romanescu” (din Voinesti) care analizeaza si experimenteaza pe
teren stiintele (lucru in laborator, dar si observatii in localitate si imprejurimi). Finantare:
10.136,66 Lei.

| Grupul de initiativa al Complexului Muzeal National
.Moldova" - Initiativa de colaborare muzeu-scoala pentru studiul si experimentarea microbi-

ologiei. Finantare: 8.990,99 lei.

| Scoala Gimnaziala Valea Lupului - Elevii de la Valea Lupului au con-
tinuat sa construiasca roboti autonomi. Finantare: 4.598 lei.

Total finantare granturi: 113.788 lei
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ifia 2017-2018: 15 proiecte finantate
- S} - | Scoala Gimnaziala Barnova - Elevii din comu-
ﬁ:nova au participat la ateliere de constructie roboti. Finantare: 11.000 lei.

15 St | Organizatie gazda: Asociatia RESPECT SCOALA - Elevii de la clubul
der din cadrul Liceului Tehnologic ,M. Busuioc” si-au continuat atelierele practice in
laborator. Fislantf)3.500 Lei.

| Scoala Gimnaziala Valea Lupului - Elevii de la Valea Lupului au construit
carturi. Finantare: 3.590 lei.

- mentorship by Maxcode | Asociatia Alegoria - ateliere creative de lucru cu
Lego Education. Finantare: 4.056 lei.

- MadgeariStii de la APA (Academia pentru Aquacercetatori) | Liceul Tehnologic Economic
Virgil Madgearu” lasi - Pornind de la constatarea ca adeseori adultii cred ca intuiesc dome-
niile de interes ale copiilor, ideea acestui proiect a venit dinspre elevi si nu catre acestia, prin
propunerea profesorului. Finantare: 4.966 lei.

| Organizatie gazda: Asociatia pentru Promovarea Economiei Cunoasterii - Acest
proiect a starnit interesul elevilor pentru mai multe materii scolare esentiale si, mai ales,
pentru realizarea de proiecte do-it-yourself cu un nivel tehnologic avansat. Finantare: 11.000
lei.

| Organizatie gazda: ASOCIATIA ,ELPAR"
ASOCIATIE PARINTI PROFESORI; Grup de initiativa: Ecologlstu inovatori” de la Colegiul Nation-
al ,,Garabet Ibriileanu” lasi - Proiectul are n vedere aplicarea regulii ,Celor trei R" (Reducere,
Reciclare, Reutilizare) pentru a trezi constiinta ecologica, privind responsabilitatea utilizarii
resurselor. Finantare: 8.000 lei.

| Asociatia IRIS Robotics - Echipa proiectului a crezut cu tarie ca este
necesar ca cineva sa recunoasca potentialul tinerilor din comunitate si sa ii ajute sa isi dez-
volte valorile. Proiectul a presupus si un ajutor extraordinar pentru echipa IRIS CNR, aceasta
avand in plan sa concureze la nivel mondial (competitii din Rusia, Olanda, Cehia, Israel fiind
deschise publicului international). Finantare: 12.000 Llei.

| Asociatia Liga Studentilor Electronisti din lasi - Proiectul s-a nascut din dorinta
de a-i introduce pe elevi mai profund in tainele electronicii. Prin acest proiect, echipa vine in
ajutorul elevilor care au dubii in privinta alegerii facultatii, dar si a celor care nu au luat
niciodata contact cu electronica si care pot sa-si descopere o noua pasiune.
Finantare: 12.000 Llei.
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| Organizatie gazda: Scoala Profesionala ,Stefan cel Mare”
Cotnari - Proiectul rezida in entuziasmul si interesul real manifestat de participantii la ac-
tivitatile astroclubului din Cotnari, care a devenit un nou serviciu de biblioteca, capabil de a
fi extins la orice biblioteca din tara, in special al celor din mediul rural. Finantare: 10.000 lei.

. | Asociatia Studentilor Chimisti-leseni (ASCIS) - Proiectul ofera ocazia ele-
vilor de a face experimente intr-un mediu pe care laboratoarele din licee nu il pot oferi,
imbinand dotarile dintr-un laborator de specialitate al Facultatii de Chimie cu sesiuni inter-
active de experimente. Finantare: 6.000 lei.

| Complexul Muzeal ,Moldova" lasi - Proiectul s-a nascut din dorinta de a
cultiva, in randul elevilor, interesul pentru stiinta si a gustului pentru frumos, avand ca rep-
er colectia de flori de mina si minerale de la Muzeul ,Poni-Cernatescu” din lasi. Finantare:
6.963 lei.

| Palatul Copiilor lasi - Scopul proiect-
ului a fost de a atrage cati mai multi elevi spre proiecte tehnice practice, iar
constructia unui router CNC le permite familiarizarea cu noua tendinta de fabricare asistata
de calculator (Computer Aided Manufacturing - CAM). Finantare: 4.400 lei.

| Organizatie gazda: ASOCIATIA PENTRU
EDUCATIE SICERCETARE INETICA SIDREPT - EDUCED - Proiectul a oferit tinerilor un context
saisi descopere abilitatile tehnice sau s3-i ajute pe cei mai putin decisi sa stabileasca daca
integrarea pe piata muncii in domenii precum stiintele, matematica, electronica, robotica,
programarea, tehnologia Tn general, este compatibila cu viziunea lor despre viitorul lor pe
piata muncii. Finantare: 10.000 lei.

. | Scoala Gimnaziald
sloanid Romanescu”, Voinesti - Proiectul propus vine in continuarea celor din anii pre-
cedenti prin faptul ca a urmarit sa valorifice experientele si materialele dobandite anterior,
dandu-le o utilitate practica imediata. Elevii au putut sa foloseasca in continuare trusele de
analiza a probelor de apa si sol achizitionate prin proiectul ,Stiinta pe teren” (finantat in se-
siunea 2016-2017 a Fondului Stiintescu), precum si dezvoltarea competentelor deja formate
in cadrul acestui proiect. Finantare: 12.000 Lei.

Total finantare granturi: 119.475 lei
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Editia 2018-2019: 17 proiecte finantate

. | ASOCIATIA PENTRU EDUCATIE SI CERCETARE IN ETICA
SIDREPT - EDUCED

Proiectul vine in intdmpinarea timpurie a nevoilor tinerilor de insertie pe piata muncii, prin activitati
de educare si pregatire pe domenii tehnice Mai mult, se doreste implicarea tinerilor, a elevilor, inclusiv
in procesul de educare, de pregatire a celor mai putin pregatiti, colegi ai lor, prieteni, cunoscuti cu care
intra zilnic in contact si cu care impartdsesc interese comune. Finantare: 10.000 lei.

. | CyLIIS, Liceul Teoretic de Informatica ,Grigore Moisil” lasi

Proiectul are ca scop dezvoltarea abilitatile de lucru in echipd, intelegerea mai bine a notiunilor de
informatica aplicata in ramura roboticii, strangerea de fonduri pentru derularea unui proiect, pro-
gramarea. Proiectul reprezinta o modalitate prietenoasa de a introduce mai multi elevi intr-o activi-
tate extracuriculara, care, pe langa faptul ca este o experienta care le dezvolta competentele STEM,
este si o oportunitate de dezvoltare a abilitatilor de comunicare, sociale, de lucru in echipa si necesare
inclusiv la viitorul loc de munca. Finantare: 7.000 lei.

. | Asociatia Speranta si Traditii

Membrii echipei de proiect si-a propus sa descopere frumusetea unor corelatii interdisciplinare in-
suficient explorate (matematica-informatica-design-broderie-tehnologii), iar in viitor isi doresc sa
transforme centrul multifunctionalintr-un HUB Stiintescu. Mai mult, acest centru functional din Valea
Ursului ar putea sa devina un model de replicat si in alte comunitati rurale din lasi, dar si din intreaga
tara — elevii ar avea un loc unde ar experimenta cum se imbina tehnologia, cunostintele dobandite/
predate la scoala cu arta, creativitatea, design-ul si, nu in ultimul rand, manifestarea propriei person-
alitati. Finantare: 10.000 Lei.

. | Palatul Copiilor lasi

Scopul proiectului este de a atrage cati mai multi elevi spre proiecte tehnice practice, iar utilizarea
unui router CNC le permite familiarizarea cu noua tendinta de fabricare asistata de calculator.
Finantare: 4.050 lei.

. | Grupul de initiativa Vatra @Fablab

Proiectul rezida in dorinta de a crea o comunitate a tinerilor pasionati de tehnologie care sa creeze in
spatiul Fablab pornind de la sprjinul lui Stiintescu. Este necesar deoarece exista o nevoie acuta de
satisfacere a intereselui tinerilor pentru tehnologie, intr-o atmosfera participativa, nevoie care nu are
un suport solid de know-how in domeniu si o vedere de ansamblu. Finantare: 4.000 lei.

. | Asociatia Liga Studentilor Electronisti din lasi

Feedback-ul elevilor de la primele doua editii a determinat echipa de proiect sa continue cu cea de a
treia: , Cei peste 60 de elevi participanti ne-au motivat sa continuam acest proiect. Am fost incurajati
de faptul ca acum avem la noi la facultate studenti care au participat la ElectroStep la editiile trecute.”
(marturisesc membrii Ligii Studentilor Electronisti din lasi). Finantare: 10.000 Lei.

. | Doctor chimist Alina-Mirela Ipate (Asistent de
Cercetare in cadrul Institutului de Chimie Macromoleculara ,Petru Poni” din lasi)

Elevii, in majoritatea cazurilor, nu au imaginea aplicarii practice a materiei predate, nu inteleg mo-
dalitatea de integrare a cunostintelor invatate in viata cotidiana. Doamna de Stiinte vrea sa le arate
copiilor ca Stiinta este fascinantd, iar profesorilor ca o atentie mai mare acordata partii practice a
Educatiei i poate ajuta pe copii in procesul de invatare. Finantare: 7.000 lei.

. | Clubul de informatica si robotica / Liceul Teoretic ,lon
Neculce" Targu Frumos

Toti elevii au acces la Internet datorita telefoanelor inteligente. Internetul lucrurilor (IoT) presupune
conectarea diferitelor obiecte intre ele, se formeaza astfel o retea de obiecte. Obiectele (diferiti sen-
zori, dispozitive medicale, autovehicule, electrocasnice etc.) sunt compuse din circuite electronice cu
care interactionam de la distanta. In curand toate aparatele vor fi conectate prin Internet. Apare firesc
necesitatea de instruire a utilizatorilor de loT. Finantare: 5.000 lei.

. | Atelier Mesterel. Organizatia gazda: Asociatia HACKERSPACE IASI
Echipa Experimentis crede ca existenta unui ,prototip” al unui centru de stiinte interactiv creaza
premisele infiintarii unui veritabil muzeu/centru de studiu interactiv. Finantare: 12.000 lei.
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: |
Palatul Copiilor lasi

Proiectul si-a propus popularizarea perimetrului (cariera din Pdun) - un loc in care o fila din istoria
Pamantului asteapta sa fie descifrata de cat mai multi elevi pasionati de Geologie, de cercetare geo-
logica si de cercetare stiintifica in general. Finantare: 5.000 lei.

. | Asociatia Alegoria lasi

Activitatile proiectului Technobrick IV sunt un exemplu concret ca invatarea domeniilor STEM poate sa
fie interactiva si chiar distractiva si mai mult decat atat, conectata la realitatile societatii in care traim.
Editia a IV-a vine in intédmpinarea unei teme de actualitate, si anume reciclarea deseurilor. Finantare:
4.960 lei.

| Liceul Tehnologic ,Mihai Busuioc" Pascani, organizatia gazda: Asociatia
Parmtllor .RESPECT SCOALA"
Senzorii fac parte din viata de zi cu zi, pornind de la simpla telecomanda, masina si pana la obisnu-
itul telefon. Ceea ce si-a propus echipa de proiect este explicarea unor fenomene obisnuite (cum
functioneaza acesti senzori, care este rolul lor si cum ne pot imbunatati calitatea vietii) fiindca tre-
buie sa incetam sa fim doar simplii utilizatori de tehnologie, si sa intelegem care este mecanismul de
functionare si cum poate fi dezvoltat si imbunatatit. Finantare: 5.500 Lei.

. | Grupul care aplica este format din Biblioteca Publica Cotnari,
Scoala Profesionala “Stefan cel Mare” Cotnari, UNAWE Moldova, Societatea Romana pentru Astrono-
mie Culturala si Observatorul Astronomic "Victor Anestin” Bacdu

Tn cadrul celui de-al treilea pr0|ect Pegas 3.0, echipa de la Biblioteca Cotnari si-a propus activitati pen-
tru aprofundarea cunoasterii in domeniul astronomiei, prin realizarea de observa’gu astronomice sipe
timpul zilei, prin studierea activitatii Soarelui, astfel avand o perioada mult mai mare de timp pe care
sa o poata dedica activitatilor astroclubului si popularizarii astronomiei, atat pe teren cat si prin studii
teoretice. Finantare: 10.000 Lei.

. | Grupul de initiativa ,Robo STEM by Kids". Organizatia gazda: Scoala Gimnaziala
Barnova

Prin acest proiect in robotica, elevii isi pot perfectiona ingeniozitatea in rezolvarea problemelor, cre-
ativitatea si capacitatea de lucru in echipa. Kiturile de constructie utilizate in robotica, dau elevilor
ocaziasa pr0|ecteze sisa execute modele interactive care utilizeaz instrumentatia de natura tehnica,
inclusiv angrenaje si senzori. In cadrul ,Robo STEM by Kids" elevii fnvata sa construiascd din piese lego
si sa programeze roboti, astfel incat acestia sa realizeze sarcini de diferita complexitate.

Finantare: 10.000 Llei.

. | Liceul Tehnologic Economic ,Virgil Madgearu” lasi (LTEVM)

Proiectul urmareste imbunatatirea calitatii educatiei, prin organizarea atelierelor de inovatie si creati-
vitate, in cadrul carora elevii vor fi incurajati spre studiul aplicativ, lucrul in echipa si abordarea inter-
disciplinara a temelor de actualitate mondiala. Activitatile se bazeaza mai putin pe abordarea clasica
a transmiterii informatiilor de la profesor la elev, cat pe abordarea de tip peer learning, elevii invatand
unii de a altii, cat si unii cu altii. Finantare: 4.990 lei.

. | Grupul de initiativa al Complexului Muzeal ,Moldova" lasi

Obiectivul principalil constituie desfasurarea de catre elevi a unor activitati educative interdisciplinare
(fizica, matematica, protectia mediului, geografie), organizate in cadrul atelierelor practice, in scopul
de a dezvolta comunicarea si spiritul de initiativa, colaborarea in echipa, implicarea in mod activ la
rezolvarea sarcinilor, cultivarea curiozitatii si a imaginatiei, gandirea practica si analitica prin inregis-
trarea si evidentierea rezultatelor obtinute in cadrul grupurilor de lucru. Finantare: 6.000 lei.

. | Liceul Tehnologic Economic ,Nicolae lorga” Pascani, jud. lasi

Educatia nutritionala este un proces complex si influenteaza toate aspectele fiintei umane. Acest
tip de educatie poate fi sustinut prin metode STEM de formare a competentelor de viata. Abordarea
transdisciplinara a proiectului ,Stiinte si gastronomie” coreleaza competentele dobandite la discipline
din aria curriculara Matematica si stiinte, respectiv Tehnologii, cu latura practica a promovarii vietii
sanatoase. Finantare: 4.500 lei.

Total finantari oferite: 120.000 lei
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gheata carbonica,
trusa magneti,
trusa circuite electrice,

discul lui Newton,
set inductie magnetica,
Lego MindStorms EV3,
transformator,
kit solar educational,
kit senzori Arduino,
kit unelte electronica.
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consumabile pentru
ateliere, surse de alimentare,
componente robotica, electronica,
masina de gaurit, prize,
micro servomotoare,
filamente,
motoare, senzori, Arduino,
masina de brodat
computerizata,

materiale pentru
exponate: placaj, lemn,
plexiglas, componente electrice,
motorase, batoane de lipici, smirghel,
vopseluri non-toxice, lacuri, pensule,
magneti, camera infrarosu, inox,
lentile, surse de lumina,
panouri solare etc.
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